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COMUNICAT DE PRESĂ
CRAIOVA GĂZDUIES, TE A 5-A EDIT, IE A

HACKATHONULUI GLOBAL NASA SPACEAPPS
CHALLENGE 2025

Cel mai mare hackathon anual global ajunge din nou la Craiova pe 4-5 octombrie 2025

Craiova, 24 iunie 2025

Prezentare Generală a Evenimentului

Organizatorii de la PR Pătrat s, i Chenist Academy anunt, ă cu mândrie că oras,ul Craiova
va găzdui din nou prestigiosul hackathon NASA SpaceApps Challenge ı̂n perioada 4-5
octombrie 2025. Acest eveniment marchează a 9-a edit, ie organizată de echipa locală,
consolidând astfel pozit, ia Craiovei pe harta globală a inovat, iei tehnologice spat, iale s, i
continuând o tradit, ie de succes care a ı̂nceput ı̂n 2018.

Despre SpaceApps Challenge

SpaceApps Challenge este cel mai mare hackathon anual global, care angajează ı̂n fiecare
an mii de solutionatori de probleme din ı̂ntreaga lume. Evenimentul promovează rezolvarea
colaborativă a problemelor cu scopul de a produce solut, ii open-source relevante pentru a aborda
necesităt, ile globale aplicabile atât viet, ii de pe Pământ, cât s, i viet, ii din spat, iu.

Timp de 48 de ore intensive, echipele multidisciplinare au acces la datele publice ale NASA
s, i ale partenerilor săi din agent, iile spat, iale pentru a colabora ı̂n dezvoltarea de solut, ii inovatoare
la provocări reale din lumea contemporană. Misiunea NASA Space Apps Challenge este de a
stimula colaborarea, creativitatea s, i gândirea critică, de a ı̂ncuraja interesul pentru explorarea
Pământului s, i a spat, iului, de a cres,te gradul de cons,tientizare globală asupra datelor NASA s, i
de a dezvolta următoarea generat, ie de oameni de s,tiint, ă, ingineri, specialis,ti ı̂n tehnologie s, i
designeri.

De la lansarea sa ı̂n 2012, acest program inovator de incubare al NASA a cooptat peste
220.000 de persoane din peste 185 de t, ări s, i teritorii, fiind administrat de Divizia de S, tiint,e a
Pământului din cadrul Direct, iei Misiunii S, tiint, ifice de la sediul NASA din Washington, DC.

Program s, i Activităt, i

Bootcamp-uri Pre-Hackathon:

• 10 iulie 2025 - locat, ia s, i orele vor fi anunt,ate

• 10 august 2025 - locat, ia s, i orele vor fi anunt,ate

• 10 septembrie 2025 - locat, ia s, i orele vor fi anunt,ate
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Bootcamp-urile vor fi organizate la locat, iile oficiale ”Outpost” ale evenimentului.
Programul Hackathonului:

Sâmbătă, 4 octombrie 2025:

• Orientarea obligatorie pentru participant, i

• Check-in, cina s, i configurarea conturilor software necesare

• Prezentarea provocărilor s, i a sponsorilor

• Formarea echipelor s, i pregătirea pentru weekendul de programare

Duminică, 5 octombrie 2025:

• 09:00 - Micul dejun s, i lansarea oficială a hackathonului

• Dezvoltarea proiectelor cu suport de la mentori s, i organizatori

• 12:00 - Termenul limită pentru predarea proiectelor

• După-amiaza - Demonstrat, iile echipelor (transmise live la nivel global)

• 17:00 - Anunt,area câs,tigătorilor s, i premierea

Organizatori, Sponsori s, i Parteneri

Organizatori:

• PR Pătrat

• Chenist Academy

Sponsor Principal:

• Chenist Cybersecurity

Parteneri Strategici:

• Universitatea din Craiova

• S, coala Romano-Britanică

• Chenist Digital

• Cluster EduTIC

• ARTI

• Roofs.Center

• Society for Computing Technologies

Parteneri Media:

• Urmează să fie anunt,at, i

Locat, ii ”Avanpost” Oficiale:

• Urmează să fie anunt,ate
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O Tradit, ie de Excelent, ă cu Impact Global

SpaceApps Challenge Craiova a devenit un eveniment de referint, ă ı̂n peisajul tehnologic
românesc din 2018, când s-a desfăs,urat prima edit, ie locală la Muzeul Olteniei. În 2018,
evenimentul a atras 87 de participant, i care au format 12 echipe, demonstrând interesul
crescut al comunităt, ii locale pentru inovat, ia spat, ială.
Succese remarcabile din edit, iile anterioare:

• În 2022, locul I a fost câs,tigat de Andrei Dumitru, un elev din clasa a XI-a de la
Liceul Teoretic ”Ionita Asan” din Caracal

• Edit, ia din 2019 a fost găzduită de Muzeul Olteniei s, i a atras aproximativ 100 de
participant, i, majoritatea cu profil tehnic

• Evenimentul a demonstrat capacitatea de a pune laolaltă oameni deschis, i din toate
domeniile, creând oportunităt, i de networking s, i colaborare interdisciplinară

Organizatorul principal, Alin Mechenici, aduce o experient, ă vastă, fiind la a IX-a edit, ie
de SpaceApps Challenge ı̂n 2025, după ce anterior a co-organizat edit, iile din 2016 s, i 2017
ı̂n Mjardevi Science Park, Linköping, Suedia.

Participare s, i Accesibilitate

Participarea la hackathon este gratuită, acest lucru fiind posibil datorită generozităt, ii spon-
sorilor.

Evenimentul va avea un format hibrid, permit, ând participarea atât ı̂n persoană, cât s, i
online, asigurând accesibilitatea maximă pentru tot, i inovatorii interesat, i să contribuie la viitorul
explorării spat, iale.

SpaceApps se adresează unui spectru larg de participant, i: programatori, oameni de s,tiint, ă,
designeri, ingineri, pasionat, i de tehnologie, specialis,ti ı̂n storytelling, producători, constructori
s, i vizionari din ı̂ntreaga lume. Acest eveniment este destinat oricui este pasionat de identificarea
de solut, ii, indiferent de experient,a anterioară ı̂n hackathoane.

Formarea echipelor:

• Echipele Space Apps sunt alcătuite din 2-6 membri s, i pot fi formate ı̂n două moduri:

• Participant, ii pot veni cu echipe deja constituite (̂ınregistrarea se face individual)

• Cei care vin singuri vor fi sprijinit, i de organizatori pentru a-s, i găsi coechipieri ideali

Evenimentul ı̂ncurajează participarea student, ilor, inginerilor, artis,tilor s, i expert, ilor ı̂n sto-
rytelling, deoarece provocările includ atât aspecte tehnice, cât s, i sarcini ce necesită abilităt, i
artistice, cunos,tint,e de business sau imaginat, ie creativă.

Condit, ii de participare:

• Cunoas,terea limbii engleze (prezentările s, i materialele sunt ı̂n engleză)

• Aducerea propriului laptop s, i a ı̂ncărcătorului

• Entuziasm s, i dorint,a de a ı̂nvăt,a lucruri noi

Atent, ie: Participant, ii cu vârsta sub 13 ani necesită supraveghere de către un adult pe toată
durata hackathonului.

Impact s, i Dezvoltare Durabilă
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Proiectele realizate ı̂n cadrul SpaceApps sunt dezvoltate sub licent, ă ”Open Source”, ceea
ce ı̂nseamnă că pot fi folosite de oricine s, i pot fi dezvoltate ulterior ı̂n diferite forme. Această
abordare permite ca ideile să fie transformate ı̂n startup-uri, companii sau proiecte ce pot aduce
schimbări pozitive pentru mediu, umanitate s, i viitorul planetei.

NASA oferă cadrul, datele deschise (open-data) s, i temele, iar organizatorii locali caută
ı̂mpreună cu partenerii oameni proactivi pentru a rezolva problemele Pământului s, i pentru a
găsi solut, ii pentru generat, iile viitoare.

Companiile s, i organizat, iile interesate să se alăture acestei init, iative pot contacta organiza-
torii pentru oportunităt, i de sponsorizare s, i parteneriat la numărul de telefon 0740303764 sau
prin formularele de contact disponibile pe site.

Context

SpaceApps Challenge este un program de incubare al NASA organizat anual ı̂ncepând cu
2012 ı̂n hub-uri din ı̂ntreaga lume. Programul a demonstrat o cres,tere spectaculoasă - de la
primele edit, ii la peste 220.000 de participant, i din 185 de t, ări s, i teritorii ı̂n prezent. În 2018,
evenimentul a angajat peste 18.000 de persoane din 75 de t, ări s, i 200 de oras,e, marcând un
moment de referint, ă ı̂n expansiunea globală a acestei init, iative.

Craiova s-a alăturat acestei ret,ele globale ı̂n 2018, când prima edit, ie locală a atras 87 de
participant, i care au format 12 echipe competitive. Edit, iile craiovene s-au remarcat prin di-
versitatea participant, ilor: elevi premiant, i la olimpiade de robotică s, i informatică, student, i de
la facultăt, ile tehnice, angajat, i din industria IT, antreprenori, profesori de licee s, i cadre uni-
versitare. Această combinat, ie interdisciplinară a dus la solut, ii inovatoare s, i la formarea unei
comunităt, i locale active ı̂n domeniul tehnologiilor spat, iale.

Înregistrare s, i Informat, ii Suplimentare

Platforma de ı̂nregistrare pentru participant, i va fi disponibilă ı̂n curând la adresa:
https://www.spaceappschallenge.org/2025/local-events/craiova/

Evenimentul se desfăs,oară ı̂n conformitate cu Codul de Conduită de la Berlin, asigurând un
mediu sigur s, i incluziv pentru tot, i participant, ii.

Pentru actualizări regulate, publicul poate urmări newsletter-ul oficial la:
prpatrat.substack.com

Contact Media

Pentru informat, ii suplimentare, interviuri sau material promot, ional, jurnalis,tii sunt
invitat, i să contacteze organizatorii la numărul 0740303764.

Despre PR Pătrat s, i Chenist Academy

PR Pătrat s, i Chenist Academy sunt organizat, ii dedicate promovării inovat, iei tehnologice s, i
educat, iei ı̂n domeniul cybersecurity s, i tehnologiilor spat, iale, cu o experient, ă vastă ı̂n organizarea
de evenimente internat, ionale de anvergură.

Acest comunicat de presă este disponibil pentru publicare s, i distribuire liberă.

Pentru material media suplimentar, vă rugăm să contactat, i organizatorii.

Contact: alin@mechenici.com
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